 Subiecte titularizare, Metodica : doua subiecte a cate 15 puncte fiecare 1)TRADITIONAL SI MODERN IN METODICA DESFASURARII ACTIVITATII INTRUCTIV-EDUCATIVE IN GRADINITA DE COPII. Intr-o viziune noua, impusa de cadrul reformator al invatamantului in momentul actual, planul de invatamant inclus in Curriculum-ul pentru educatie timpurie prezinta o abordare sistemica, in vederea asigurarii continuitatii in cadrul aceluiasi ciclu curricular, a interdependentei dintre disciplinele scolare si categoriile de activitati (arii curriculare)si, totodata, a deschiderii spre module optionale de instruire. Noul plan de invatamant are o structura pe doua niveluri de varsta si, in contextul unei invatari centrate pe copil, incurajeaza abandonarea eterogenitatea.(constituirea grupelor pe sistemul cronologic). De asemenea, acesta prezinta o constructie diferita, in functie de tipul de program al gradinitei si o delimitare pe tipuri de activitati de invatare: Activitati pe domenii experientiale, jocuri si activitati didactice alese si activitati de dezvoltare personala. Planul de invatamant, ca si domeniile experientiale prezentate anterior, permite parcurgerea interdisciplinara, integrata a continuturilor propuse si asigura libertate cadrului didactic in planificarea activitatii zilnice cu prescolarii. Intr-un demers coerent al centrarii demersurilor educationale pe copil, noul curriculum scoate in evidenta relatia biunivoca continut- metoda si pune un accent deosebit pe rolul educatoarei in procesul de activizare a functiilor mintale constructive si creative ale copiilor, pe realizarea unei "dialectici pedagogice" in care copiii si educatoarea se afla intr o interactiune si acomodare reciproca, subtila si continua. De asemenea, ea insista pe: Ideea ce cadru didactic care joaca ropul de persoana resursa, care informeaza prescolarul si ii faciliteaza acestuia accesul la informatii, care diagnosticheaza dificultatile copilului si care il sprijina si orienteaza fara a-l contrazice sau eticheta, care lucreaza individual sau in grupuri mici cu prescolarii, respectand ritmul lor propriu; Dechiderea gradinitei catre exterior, catre comunitate si, in acest context considera ca invatarea realizata de la persoane din afara institutiei este la fe de valoroasa precum cea de la cadrul didactic; Utilizarea in mod cat mai flexibil a spatiului, mobilierului si a materialelor si echipamentelor specifice. Unul dintre obiectivele concrete ale reformei invatamantului prescolar este reevaluarea continuturilor, a programelor scolare si compatibilizarea acestora cu programele moderne ale altor tari, convertindu-l intr-un invatamant in esenta creativ. Programa si planul de invatamant permit parcurgerea modulara si interdisciplinara a continuturilor. Ele sunt structurate pe doua niveluri: 3-5 ani unde accentul cade indeosebi pe socializarea copilului si obtinerea treptata a autonomiei personale, si intervalui 5-7 ani, unde accentul se va deplasa spre pregatirea pentru scoala si pentru viata sociala. Progresul pedagogiei prescolare este influentat si de pedagogiile alternative in care activitatea este o problema centrala in proiectarea dezvoltarii persoanei. Traditia si inovatia se intrepatrund in sprijinul unei cat mai adecvate reforme a continuturilor. Ideea centrala a continutului este accentuarea caracterului sau formativ, educativ, renuntarea la retinerea mecanica, formala a informatiilor si accentuarea formarii deprinderilor de munca intelectuala, de organizare si sistemantizare a cunostiintelor, priceperilor si deprinderilor, astfel incat ele sa produca noi cunostiinte, sa influenteze asimilarea altora si sa poata fi aplicate in practica fara dificultati. Abordarea inter-,pluri, si transdisciplanara in organizarea continuturilor pe arii curriculare si pe teme mari faciliteaza transferurile de cunostinte, de priceperi si capacitati, astfel incat ele devin operationale, strategice, usor de utilizat. Activitatile alese, optionalele si extinderile raspund principiului invatariiconform propriei motivatii si a liberei alegeri, in ritmul propriu al fiecarui copil, in timp ce activitatile comune asigura "un minim de cultura generala" accesibil si necesar tuturor copiilor. Se mai vorbeste si de "curriculum de baza", trunchi comun, in sensul ca vizeaza obiectivele generale pentru toti copiii ce termina gradinita, in timp ce celelalte sunt "curriculum la alegere"fie pentru gradinita respectiva (la latitudinea consiliului de administratie), fie pentru categorii distincte de copii (la solicitarea parintilor). Programarea activitatilor saptamanale se face pe teme, subiecte abordate multidisciplinar, la mai multe activitati distincte. In situatii speciale, de exemplu, pentru copii cu nevoi speciale de educatie, se vorbeste de "curriculum diferentiat si personalizat", destinat fiecarui copil in parte, elaborat dupa o examinare si cunoastere specifica a dificultatilor de abordare a continutului. Pentru acesti copii se preconizeaza programe speciale, educatori de sprijin, specialisti in educatie speciala, materiale didactice auxiliare si forme distincte de evaluare si recuperare a ramanerilor in urma. La final, simt nevoia sa accentuez si faptul ca acest curriculum continua demersurile anterioare ale Ministerului Educatiei de a imbina ideile pedagogiei traditionale cu ideile pedagogiilor alternative din lume si mai incearca sa se situeze in acord cu tendintele novatoare in domeniul noului curriculum. 2. PROIECTAREA DIDACTICA, SPECIFICUL PROIECTARII DIDACTICE IN GRADINITA Aici poate da ori plan didactic ori de prezentata 2-3 etape ale proiectarii didactice in gradinita. Sau sa detaliezi 2 -3 etape dintr- un plan de lectie. De exemplu: PROIECT DIDACTIC GRUPA: MARE PREGATITOARE CATEGORII DE ACTIVITATI: Educarea limbajului: Atelierul de croitorie (lectura dupa imagini) Activitate matematica: Verificarea numeratiei in limitele 1-10 DURATA: o zi TEMA: ,,Croitorul" TIPUL ACTIVITATII: Activitate integrata SCOP: Verificarea si aprofundarea cunostintelor copiilor referitoare la meseria de criotor, utilizind experienta socio-cognitiva acumulata prin intermediul activitatilor din gradinita. OBIECTIVE OPERATIONALE: - Sa-si imbogateasca vocabularul activ si pasiv pe baza experientei,activitatii personale si a relatiilor cu ceilalti si sa utilizeze un limbaj oral corect din punct de vedere gramatical; - Sa inteleaga si sa transmita mesaje simple;sa reactioneze la acestea;numarul la cifra - Sa participe la activitati,atat in calitate de vorbitor,cat si in calitate de auditor; - Sa numere de la 1 la 10,recunoscand grupele cu 1-10 obiecte si cifrele corespunzatoare; - Sa efectueze operatii de adunare in limitele 1-8; exprimarii verbale. - Sa recunoasca,sa denumeasca,sa construiasca utilizand forme geometrice diferite; - Sa masoare lungimi si latimi ale obiectelor de imbracaminte,utilizand unitati de masura etalon. FORME DE ORGANIZARE: Activitatea intregii grupe, impletita cu cea pe grupuri mici si individuala. STRATEGII DIDACTICE: Metode si procedee: studiul de caz, conversatia euristica, observatia, explicatia, exercitiul, problematizarea,dialogul, jocul liber, jocul dirijat, munca in echipa, munca independenta Elemente de joc simularea, miscarea, minuirea materialelor, aplauze, cuvintul stimulator, batai din palme Resurse materiale: masina de cusut, diferite piese , bucati de material, foarfece, ace,ata,bolduri, metru de croitorie, hartie alba, carioci, capsator, imagini cu diferite modele vestimentare, jetoane cu cifre, forme geometrice, cuburi de lemn. BIBLIOGRAFIE M.E.N. - Programa activitatilor instructiv-educative in gradinita de copii, Editura "Val Integral", Bucuresti, 20053 SCENARIUL ACTIVITATII Dupa sosirea copiilor la gradinita,am deschis televizorul pe programul Fashion TV. In timp ce vizionau programul,le-am canalizat atentia copiilor spre modelele de imbracaminte,croiala acestora,imprimeurile de pe materiale.Dupa discutiile purtate,le-am adresat copiilor cateva intrebari:,,Cine credeti voi ca lucreaza hainele noastre?", ,,Vreti sa aflati mai multe lucruri despre munca croitorului si despre materialele pe care le foloseste?", ,,Doriti sa invatati si voi cate ceva din activitatea acestui meserias?". Motivatia fiind astfel creata,s-a trecut la lucru. Cu grupa intreaga s-a ,,citit" imaginea Atelierul de croitorie. Dupa ce copiii au aflat toate informatiile legate de meseria croitorului,s-a trecut la activitatea pe arii de stimulare care este descrisa in continuare. La Biblioteca,au denumit ustensilele folosite de croitor,au formulat propozitii,au reprezentat grafic propozitia,cuvintele,silabele,au ,,scris" semne grafice pe rochita(spatiile de pe rochita erau in numar de 8). Pentru realizarea obiectivelor de la Activitatea matematica,i-am rugat pe copii sa numere cele 8 jetoane pe care erau desenate diferite unelte,de la 1 pana la 8.Iata cateva exemple de desene realizate pe jetoane pentru a ilustra numerele:1 masina de cusut,2 bucati de material,3 tipare,4 papiote cu ata,5 centimetri de croitorie,6 foarfece,7 ace,8 bolduri.Li s-a cerut apoi copiilor sa aseze jetoanele in ordinea crescatoare a numerelor. Pe rochita decorata le-am cerut sa lucreze in diverse spatii elementele grafice invatate,care sa reprezinte imprimeul,dupa care au spus ce semn au scris pe primul rand,pe al cincelea,pe al optulea etc. La sectorul Stiinta,copiii au masurat dimensiunile papusilor si ai ursuletilor (lungime,latime) si le-au notat,au dat semne si au prins cu bolduri tiparele pe material.Am avut in vedere ca fiecare copil sa primeasca 8 bolduri,apoi i-am intrebat: ,,Cate bolduri ai folosit pentru bluza?", ,,Dar in stanga?", ,,La dreapta?", ,,Cate bolduri ai folosit la umeri?", ,,Dar in total?" Pentru realizarea obiectivelor activitatii de Educarea limbajului,le-am cerut copiilor sa descrie ce au lucrat si cum. Dupa ce au decupat piesele desenate,au confectionat cartea Catalog de moda,cu 8 pagini. La Constructii,le-am sugerat copiilor sa redea imaginea unor obiecte potrivite temei.Astfel,au realizat din forme geometrice creatii vestimentare,le-au numarat si au comparat rezultatele. Din cuburile de lemn au realizat atelierul de croitorie.Apoi i-am intrebat cate piese dreptunghiulare au folosit pentru peretele din dreapta si din stanga,cate patrate si cate triunghiuri,avand in vedere tot timpul numararea de la 1 la 8. La aria de stimulare Joc de rol,au aplicat,practic,toate cunostintele insusite in timpul activitatii comune,dar si pe cele dobandite la centrele pe care si le-au ales si,cu ajutorul educatoarei,au realizat o bluza fara maneci si o fusta pentru una dintre colegele de grupa. La sfarsitul zilei,am organizat o parada a modei la care fiecare copil a fost rasplatit cu aplauze si cu cate o floare. EVENIMENTUL DIDACTIC CONTINUTUL STIINTIFIC STRATEGII DIDACTICE EVALUAREA (item) MOMENT ORGANIZATORIC Copiii sunt invitati in sala de grupa pentru a participa la intilnirea de grup. Se poarta un dialog intre educatoare si copii referitor la meseriile preferate. Exercitiul Studiul de caz Conversatia Dialogul ENUNTAREA TEMEI SI A OBIECTIVELOR Se face in timpul discutiilor purtate cu copiii pe marginea celor vizionate despre meseria de croitor. Expunerea DESFASURAREA ACTIVITATII Jocuri si activitati liber alese Educatoarea prezinta succesiv zonele si materialele pregatite astfel incit oferta sa fie atractiva pentru copii: Biblioteca,Stiinta, Arta,Joc de rol. Se prezinta sarcinile pe care le au de realizat la fiecare zona. La sugestia educatoarei, copiii isi aleg locul de joaca. Educatoarea pune accent pe invatarea activa si libertatea copiilor de a investiga, de a se juca dupa dorinta si posibilitati. in acest timp se plimba printre zone stimulindu-i si ajutindu-i. Zona Biblioteca: -,,citesc"imaginea Atelierul de croitorie; -denumesc uneltele folosite de croitor si scopul pentru care sunt folosite,formuland propozitii simple si dezvoltate; -,,scriu" semne grafice pe rochita,respectand directia de trasare,spatiul si pozitia la masa de scris. Zona Arta: -creeaza modele cu imprimeuri si culori diferite; -decupeaza si lipesc aceste modele in catalogul cu creatii vestimentare realizat; -analizeaza diferite bucati de material. Zona Stiinta: -masoara dimensiunile unor papusi,ursuleti; -noteaza si compara aceste dimensiuni; -creeaza tipare si fac semne dupa acestea pe bucati de material; -folosesc bolduri pentru fixarea tiparului pe material; -alcatuiesc intregul (rochita,fusta,pantaloni) din 8 piese de puzzle. Zona Constructii: -redau imaginea unor elemente (masina de cusut,atelier,diferite piese vestimentare). Zona Joc de rol:,,De-a croitoreasa" -croiesc un tipar dupa masurile unei fetite din grupa,apoi il aplica pe material pentru a confectiona o bluza si o fusta cu ajutorul colegilor si a educatoarei. -insaileaza bucatile de material cu ajutorul educatoarei: Activitate matematica -Verificarea numeratiei in limitele 1-8 -copiii numara de la 1 la 8,recunoscand grupele cu 1-8 obiecte si cifrele corespunzatoare; -efectueaza operatii de adunare in limitele 1-8; -recunosc,denumesc si construiesc utilizand forme geometrice diferite; -masoara lungimi si latimi ale obiectelor de imbracaminte,utilizand unitati de masura etalon. Educarea limbajului- Atelierul de croitorie Educatoarea explica fiecarui grup sarcinile de lucru, intervenind acolo unde este necesar. -isi imbogatesc vocabularul activ si pasiv pe baza experientei,activitatii personale si a relatiilor cu ceilalti; -utilizeaza un limbaj oral corect din punct de vedere gramatical; -inteleg si transmit mesaje simple,reactioneaza la acestea; -citesc dupa imagini despre meseria de croitor. Activitati de dezvoltare Cu materialele realizate pe tot parcursul zilei se va amenaja un colt al toamnei, cadru in care se va desfasura euritmia "Darurile Toamnei" pe un fond muzical deosebit. Expunerea Observatia Jocul liber Exercitiul Brainstorming-ul Exercitiul Joc Explicatia Exercitiul Problematizarea Problematizarea Exercitiul Munca independenta Expunerea Explicatia Exercitiul Observarea comportamentelor copiilor Item: Foloseste bolduri tot atitea cit iti arata cifra. Capacitatea de analiza generata si de evidentiere a contributiei personale FEEDBACK-UL Provoc copii la un dialog referitor la meserii. Conversatia EVALUARE Voi cere copiilor sa se autoevalueze si sa evalueze si activitatea si comportamentul colegilor lor. Evaluare -autoevaluare RETENTIA SI TRANSFERUL Cer copiilor sa repete titlul activitatii desfasurate si sa aminteasca obiectivele urmarite prin desfasurarea acestei activitati. Recomand copiilor sa se pregateasca pentru o alta activitate care se va referi la alta meserie. Conversatia Convorbire. iNCHEIEREA ACTIVITATII Se consemneaza momentele prncipale ale zilei in jurnalul grupei Educatoarea imparte copiilor ciocolata si felicita pentru modul in cares-au comportat si au raspuns la activitate. Expunerea Apreciere verbala 3.ORGANIZAREA ACTIVITATILOR DE INVATARE IN EDUCATIA TIMPURIE In contextul actualei reforme in invatamantul prescolar, este de punctat faptul ca, perioada prescolaritatii ocupa un loc aparte, aceasta perioada fiind decisiva in formarea "omului" de maine. Situarea copilului in centrul procesului de predare-invatare, constituie o schimbare fundamentala, aceasta atrage dupa sine gasirea acelor solutii didactice care sa stimuleze creativitatea si performanta copilului. Noul curriculum prescolar prefigureaza doua mari tendinte de schimbare in interiorul sistemului prescolar: acestea vizeaza crearea unui mediu educational adecvat, in vederea stimularii continue a invatarii spontane a copilului, accentuaeaza ideea de folosire a contextului ludic si a invatarii active in stimularea rutei individuale a invatarii, fapt pentru care propune o abordare educationala diferita. Noul curriculum prescolar se orienteaza asupra folosirii metodei proiectelor tematice de grup, selectate, proiectate si elaborate cu ajutorul copilului, in care brainstorming-ul, lucrul in echipa si actiunea directa a copilului cu mediul sunt mijloacele de baza ale procesului de predare-invatare. Proiectare curriculara nu mai presupune elaborarea "programelor analitice" in termeni de inventare ale diferitelor segmente/unitati de continut, capitole, teme, subiecte punctuale, carora le era repartizat un anumit numar de ore fix, rigid, fara o precizare clara a finalitatilor educationale. Dimpotriva, continuturile sunt considerate mijloace prin care se vizeaza atingerea obiectivelor curriculare: cadru, de referinta si operationale propuse drept intermediari in procesul de formare si dezvoltare la copii a unui sistem de competente educationale; intelectuale/cognitive, psihomotorii, afectiv-atitudinale, de comunicare si relationare sociala, de luare a deciziilor, de asumare a riscurilor, de adoptare a unor solutii personale, a atitudinilor si comportamentelor celor care se educa . Categoriile de activitati de invatare prezente in acest plan de invatamint sunt: Activitati pe domenii de invatare, care pot fi activitati integrate sau pe discipline, Jocuri si activitati alese si Activitati de dezvoltare personala. a) Activitatile pe domenii experientiale sunt activitatile integrate sau pe discipline desfasurate cu copiii in cadrul unor proiecte planificate in functie de temele mari propuse de curriculum, precum si de nivelul de virsta si de nevoile si interesele copiilor din grupa. Numarul acestora indica indeosebi numarul maxim de discipline care pot fi parcurse intr-o saptamina si ne referim la disciplinele/domeniile de invatare care pot intra in componenta domeniilor experientiale respective. Astfel, consideram ca se pot desfasura maximum 5 activitati integrate pe saptamina, indiferent de nivelul de virsta al copiilor Asadar, educatoarea poate planifica activitati de sine statatoare, respectiv pe discipline:activitati de educarea limbajului, activitati matematice, de cunoasterea mediului, de educatie pentru societate, de educatie fizica, activitati practice, educatie muzicala sau activitati artistico-plastice sau activitati integrate cunostintelele din cadrul mai multor discipline pot fi imbinate armonios pe durata unei zile intregi si, cu acest prilej, in activitatea integrata intra si jocurile si activitatile alese sau cunostintele interdisciplinare sunt focalizate pe anumite domenii experientiale iar jocurile si activitatile alese se desfasoara in afara acesteia). Este important sa retinem faptul ca ordinea desfasurarii etapelor de activitati nu este intotdeauna obligatorie, cadrul didactic avind libertatea de a opta pentru varianta potrivita. b) Jocurile si activitatile didactice alese sunt cele pe care copiii si le aleg si ii ajuta pe acestia sa socializeze in mod progresiv si sa se initieze in cunoasterea lumii fizice, a mediului social si cultural caruia ii apartin, a matematicii, comunicarii, a limbajului citit si scris. Ele se desfasoara pe grupuri mici, in perechi si chiar individual. Practic, in decursul unei zile regasim, in functie de tipul de program normal, prelungit sau saptaminal, doua sau trei etape de jocuri si activitati alese: etapa I - dimineata, inainte de inceperea activitatilor integrate, etapa a III-a - in intervalul de dupa activitatile pe domenii de invatare si inainte de masa de prinz/plecarea copiilor acasa si, dupa caz, etapa a IV-a - in intervalul cuprins intre etapa de relaxare de dupa amiaza si plecarea copiilor de la programul prelungit acasa.Totodata, in unele cazuri, ele se pot pot regasi ca elemente componente in cadrul activitatii integrate. Reusita desfasurarii jocurilor si a activitatilor didactice alese depinde in mare masura de modul in care este organizat si conceput mediul educational. Acesta trebuie sa stimuleze copilul, sa-l ajute sa se orienteze, sa-l invite la actiune. Astfel, daca este vorba de activitati desfasurate in sala de grupa, educatoarea va acorda o atentie deosebita organizarii spatiului in centre ca: Biblioteca, Coltul casutei/Joc de rol, Constructii, Stiinta, Arte, Nisip si apa si altele. Organizarea acestor centre se va face tinind cont de resursele materiale, de spatiu si de nivelul de virsta al copiilor. In functie de spatiul disponibil, sectorizarea salii de grupa poate cuprinde toate centrele sau cel putin doua dintre ele in care cadrul didactic pregateste zilnic "oferta" pentru copii, astfel incit acestia sa aiba posibilitatea sa aleaga locul de invatare si joc, in functie de disponibilitate si nevoi. Materialele care se vor regasi zilnic in zonele/centrele/colturile deschise nu trebuie sa fie aleatorii, ci atent alese, in strinsa corelare cu tema saptaminii sau cu tema proiectului aflat in derulare. Pentru etapa jocurilor si a activitatilor alese desfasurate in curte, o atentie speciala va fi acordata atit organizarii si amenajarii curtii de joc, cit si sigurantei pe care o ofera copiilor spatiul respectiv si dotarile existente. c) Activitatile de dezvoltare personala includ rutinele, tranzitiile si activitatile din perioada dupa-amiezii pentru grupele de program prelungit sau saptaminal, inclusiv activitatile optionale. i Rutinele sunt activitatile-reper dupa care se deruleaza intreaga activitate a zilei. Ele acopera nevoile de baza ale copilului si contribuie la dezvoltarea globala a acestuia. Rutinele inglobeaza, de fapt, activitati de tipul: sosirea copilului, intilnirea de dimineata, micul dejun, igiena - spalatul si toaleta, masa de prinz, somnul/perioada de relaxare de dupa-amiaza, gustarile, plecarea si se disting prin faptul ca se repeta zilnic, la intervale aproximativ stabile, cu aproape aceleasi continuturi. i Tranzitiile sunt activitati de scurta durata, care fac trecerea de la momentele de rutina la alte tipuri/categorii de activitati de invatare, de la o activitate de invatare la alta, in diverse momente ale zilei. Mijloacele de realizare ale acestui tip de activitate variaza foarte mult, in functie de virsta copilului, de contextul momentului si de calitatile adultului cu rol de cadru didactic. in acest sens, ele pot lua forma unei activitati desfasurate in mers ritmat, a unei activitati care se desfasoara pe muzica sau in ritmul dat de recitarea unei numaratori sau a unei framintari de limba, a unei activitati in care se executa concomitent cu momentul de tranzitie respectiv un joc cu text si cint cu anumite miscari cunoscute deja de copii etc. i Activitatile optionale intra tot in categoria activitatilor de invatare, respectiv a celor de dezvoltare personala si se includ in programul zilnic al copilului in gradinita. Ele sunt alese de catre parinti, din oferta prezentata de unitatea de invatamint la 15 septembrie si aprobata de catre Consiliul director al unitatii. Optionalele pot fi desfasurate de catre educatoarele grupei sau de un profesor specialist, care va lucra in echipa cu acestea. Programa unei activitati optionale poate fi elaborata de educatoarea/profesorul care urmeaza sa o desfasoare si, in acest caz, va fi avizata de inspectorul de specialitate sau poate fi aleasa de cel care preda optionalul respectiv din oferta de programe avizate deja de MECT sau de ISJ. Timpul afectat unei activitati optionale este acelasi cu cel destinat celorlalte activitati din programul copiilor. in acest context, se va desfasura cel mult un optional pe saptamina, pentru copiii cu virste intre 37 - 60 luni (3- 5 ani) si cel mult doua, pentru copiii cu virste intre 61 - 84 luni (5 - 7 ani). i Activitatile desfasurate in perioada dupa-amiezii activitati recuperatorii pe domenii de invatare, recreative, de cultivare si dezvoltare a inclinatiilor sunt tot activitati de invatare. Acestea respecta ritmul propriu de invatare al copilului si aptitudinile individuale ale lui si sunt corelate cu tema saptaminala/tema proiectului si cu celelalte activitati din programul zilei. 4. JOCUL IN EDUCATIA TIMPURIE La varsta prescolara jocul satisface in cel mai inalt grad nevoia de activitate a copilului, nevoie generata de trebuinte, dorinte, tendinte specifice acestui nivel de dezvoltare psihologica. Sub o forma sau alta, jocul se regaseste la copiii tuturor popoarelor, din cele mai vechi timpuri. Din aceste considerente, in gradinite, jocul este activitatea fundamentala. Prin joc se manifesta, se exteriorizeaza intreaga viata psihica a copilului, se exprima cunostiintele, emotiile, dorintele, chiar si acelea care nu pot fi satisfacute imediat. Jocul reprezinta, de asemenea, una dintre modalitatile prin care copilul cauta sa recunoasca realitatea inconjuratoare. Acesta constituie, in esenta, principala modalitate de formare si dezvoltare a capacitatilor psihice ale copilului.actionand asupra obiectelor si fiintelor din jur, copilul cunoaste treptat aceasta lume, isi satisface nevoia de miscare si intelegere, dobandeste incredere in fortele proprii, se defineste pe sine ca personalitate. In joc,copilul este independent, nu are nevoie de sprijinul adultului, se poate intrece cu prietenii sau colegii- care-i sunt egali. El nu mai este la discretia autoritatii adultului, ci are camp de manifestare deplina a intelectului, a vorbirii, a imaginatiei, a vointei, a activitatii. In joc adultul are doar rolul de sursa de inspiratie pentru copil. Clasificarea jocurilor a preocupat pe multi specialisti in domeniul pedagogiei prescolare. In scop didactic vom opta pentru urmatoarea clasificare: a) Jocurile spontane sunte cele in care lipseste interventia dirijata. Educatoarea poate observa copii, preferintele lor in alegerea jocurilor si le poate pregati materiale, jucarii, continuturi sau variante. Interventia ei va fi cat mai discreta, pentru a nu perturba si deranja copii in timp ce se joaca. b) Jocul-exercitiu sau functional are rolul de antrenament al analizatorilor, al limbajului sau al deprinderilor motrice. Copilul sare, alearga, selecteaza obiecte dupa marime, forma, culoare; isi exerseaza atentia. Elementele de joc si regulile sunt simple, importanta competitiei cu sine sau cu altii fiind predominanta. Jocul de exersare trebuie acceptat si incurajat de adult, sa puna la dispozitia copiilor obiectele solicitate. c) Jocul simbolic sau de creatie. Subiectul si regulile acestui joc sunt inventate de copii. Se intalnesc o multime de variante precum jocuri cu subiecte din viata cotidiana, jocuri cu subiecte din povesti si basme, jocuri sugerate de obiecte uzuale pe care le utilizeaza in alte scopuri sau jocuri de constructie cu diferite materiale. Copii de costumeaza, schimba imbracamintea papusilor, joaca roluri sau le interpreteaza cu ajutorul papusilor sau al teatrului de papusi. Adesea, prescolarii aleg subiecte fanteziste, despre viitor, despre roboti, extraterestri, fiinte ireale. Spre grupa mare, jocul de creatie devine mai complex, intervin intelegeri asupra respectarii regulilor sau un plan sumar al jocului, se negociaza variante, ramanand insa loc si pentru improvizatii. d) Jocul de constructie trece de la manipularea materialului de constructie cu eventuale incercari si reusite de suprapuneri, specifica la 3 ani, la realizarea unor constructii sofisticate din cuburi, combino si lego. Subiectele acestor constructii pot fi propuse de adulti sau sunt alese de copii in functie de interese, de aspecte ce i-au impresionat in momente anterioare jocului, sau pot fi sugerate de natura materialelor utilizate. Uneori, jocurile de constructii ofera si "modele" sugestie pe care copiii le ignora la 3-4 ani, incearca sa le rezolve, din ce in ce mai performant pe la 5 ani iar catre 6 ani incearca sa le depaseasca. Deseori jocul de constructie precede sau se ingemaneaza cu jocul de creatie. Prin el copiii isi construiesc cadrul de joc necesar subiectului din jocul de creatie: santierul, tarimul zmeilor, cabinetul doctorului, gradina zoologica etc. Jocurile de constructie sunt deosebit de importante pentru dezvoltarea deprinderilor manuale ale copiilor. e) Jocul de miscare este strins legat de specificul virstei, o virsta a dinamismului, a miscarii. El se va pastra pina la virsta adulta, imbracind alte forme dar pastrindu-si motivatia interioara. La virsta prescolara miscarile incep sa fie incadrate intr-un anume context carereflecta fragmente din viata reala, in special din viata "celor care nu cuvinta". Literatura de specialitate enumera jocurile "Broasca si barza", "Pisica si vrabiile", "Lupul si oile" etc., in gradinita sau in grupul de joaca se reiau sub forma jocurilor de miscare conflicte arhicunoscute din filmele de desene animate; astfel, personaje ca Tom si Jerry, Chip si Dale reinvie cu ajutorul copiilor. Deosebit de raspindite sunt jocurile fara o tematica anume, jocuri cu reguli ce au ca scop exersarea unor deprinderi motrice: atmosfera de joc este realizata prin spiritul de competitie imprimat. Din aceasta categorie fac parte: Sotronul, Elasticul, Coarda, Cine alearga mai repede? etc. Pe masura ce se inainteaza catre virsta scolara mica, jocurile de miscare cu subiect vor cistiga in complexitate in vreme ce cele cu reguli vor recurge la formule din ce in ce mai complicate. Acest tip de jocuri este, in general preluat de la generatiile anterioare chiar daca, fiecare generatie realizeaza uneori prelucrari si adaptari specifice. f) Jocul didactic este un mijloc de accelerare a trecerii de la joc la invatare, deoarece imbina ludicul cu asimilarea de cunostinte si formarea unor capacitati de cunoastere. Jocul didactic este propus, organizat si condus de educator, in scopul realizarii unor sarcini didactice precise. Exista o mare varietate de jocuri didactice, inspirate din jocuri spontane ale copiilor, dar urmarind obiective intelectuale, motrice, de socializare, de repetare a unor cunostiinte insusite sau de exersare a unor deprinderi. In aceasta categorie sunt incluse jocuri de miscare cu reguli, ce contribuie la dezvoltarea atentiei, memoriei, imaginatiei, la exersarea unor automatisme, miscari, actiuni simple, prin imitarea unor activitati reale. * Jocurile senzoriale viseaza vazul, auzul, simtul tactil (legare la ochi), mirosul sau simtul orientarii. * Jocurile de analiza perceptiva vizuala contribuie la cresterea sensibilitatii analizatorului si perceperea selectiva a unor forme, culori, dimensiuni, grosimi etc. * Jocurile logice propun copiilor compararea sau clasificarea pieselor dupa anumite criterii date, apoi drescrierea lor si motivarea alegerii. * Jocurile gramaticale si cele lexicale vizeaza utilizarea unor forme corecte de exprimare, de exemplu: Eu spun una, tu spui multe, desparirea in silabe, identificarea sunetelor cu care incep sau se termina cuvintele s.a.m.d. * Jocurile de constructie dupa model vizeaza executia corecta, dupa un plan. Jocul didactic trebuie sa trezeasca interesul copiilor, sa-i angajeze plenar, sa-i distreze. Cand copilul se joaca cu alti copii, el invata sa respecte reguli si algoritmi ce constituie temeiul conformarii la normele de comportare sociala, morala. Invata sa imparta jucariile cu altii, sa colaboreze cu coechipierii, isi dezvolta altruismul, spiritul de echipa, comunicarea cu ceilalti, prin urmare devine mai sociabil, mai tolerant fata de cei din jur, mai atent la dorintele si sugestiile celorlalti. Jocul se intercoreleaza cu invatarea si cu creatia. Jocurile cu subiect din viata, din povesti si basme presupun cunoasterea acestora, dar implica si creativitate si expresie in interpretare. Jocurile cu text si cantec ii aproprie de creatiile muzicale si literare. Jocurile de masa presupun invatare si crearea de variante. Jocul este un minunat mijloc de cunoastere si autocunoastere, de exersare a unor capacitati, de socializare primara, de antrenare a capacitatii cognitive si de exteriorizare a emotiilor si sentimentelor. Desi este un mijloc de relaxare si distractie, jocul are importante functii instructiv-educative. El contribuie, prin continutul sau obiectual sau logic la dezvoltarea intelectului. Orice joc include elementeafective: bucurie, surpriza, satisfactie sau insatisfactie. 5. MODALITATI SPECIFICE DE REALIZARE A ACTIVITATII DIDACTICE IN EDUCATIA TIMPURIE in gradinita, ca si in la celelalte niveluri ale invatamintului, metodele/modalitatile de invatare fac parte din activitatea comuna a personalului didactic si a copiilor educati. in afara de eficienta limitata, concretizata la un moment dat in dobindirea anumitor scopuri si de economia de timp si de mijloace necesare educatiei, acestea sunt importante si pentru ca vor genera atitudini pozitive fata de propria educatie, fata de educatia organizata, sistematica, in general, precum si pentru ca vor initia un stil cognitiv dominant, mai mult sau mai putin productiv, mai mult sau mai putin aducator de rezultate si satisfactii, ceea ce constituie aporturi formative majore. Dintre aceste modalitati amintim: * CONVORBIREA este o activitate care ii pune pe copii in situatia de a exprima independent, folosind cuvinte intrate in vocabularul lor activ, in urma unor activitati de observare, povestire, jocuri didactice, lecturi pe baza de imagini sau in contactul direct cu obiectele si fenomenele lumii inconjuratoare.. Ei au posibilitatea de a se exprima si de a-si sustine parerile in fata unui colectiv, dezvoltindu-si curajul opiniei, calitati ce le sunt necesare la intrarea in clasa intii. Caracteristici: * este o activitate complexa de evaluare a limbajului; * se bazeaza pe cunostinte insusite anterior in alte activitati; * reusita acestei activitati este conditionata de volumul de cunostinte acumulate si de temeinicia insusirii lor; * se foloseste cu precadere metoda conversatiei, pe o durata mai lunga, fara suport intuitiv; * se organizeaza un numar relativ redus de activitati de convorbire, la grupa de cinci-sapte ani; * prin aceasta activitate se actualizeaza si sistematizeaza cunostintele, se dezvolta la copii capacitatea de a-si ordona si sistematiza reprezentarile despre lumea reala; * aceasta activitate contribuie la exersarea exprimarii copiilor; pentru a raspunde intrebarilor, copiii trebuie sa selecteze lexicul adecvat, sa utilizeze anumite structuri gramaticale, concomitent cu urmarirea desfasurarii discutiei, pentru a completa raspunsurile colegilor si pentru a continua logic dialogul; * participarea copiilor la convorbire necesita activitate intelectuala intensa; * prin tematica si continutul convorbirilor se formeaza si se consolideaza reprezentari stiintifice si morale, se formeaza sentimente si atitudini morale ( ex.: Cum sa ne comportam in gradinita si acasa?, Cum ii ajutam pe parinti?, Sa spunem adevarul!, Sa fim harnici si cinstiti! s.a. ); * prin modul de desfasurare a convorbirii se creeaza conditiile exersarii unor deprinderi de comportare civilizata in colectiv, se formeaza calitati morale precum politetea, stapinirea de sine, curajul, spiritul de cooperare si prietenie etc.; * convorbirea prilejuieste afirmarea opiniei, contribuie la dezvoltarea capacitatii de a exprima si de a sustine parerile proprii in cadrul colectivului, la dezvoltarea limbajului contextual si la educarea atentiei voluntare. Convorbirea se organizeaza, in general, cu intreaga grupa, dar se poate realiza si cu grupuri mici sau individual. Eficientizarea convorbirii impune: * planificarea activitatii din timp; * alegerea temei, care trebuie sa fie accesibila si atractiva, sa corespunda intereselor si preferintelor copiilor; * crearea unor situatii diverse de viata; * accentuarea caracterului formativ; * elaborarea unui plan de intrebari adecvat temei, permitind concluzii partiale si finale. Organizarea activitatii consta in asigurarea cadrului potrivit Desfasurarea convorbirii * Introducerea in activitate Introducerea in activitate este orientata spre evocarea unor impresii, a unor trairi afective puternice, care trebuie sa creeze motivatia participarii la activitate. Este recomandata utilizarea unor materiale emotionale: ghicitori, poezii, povestire succinta, urmate de comentarii, care sa faca introducerea in subiectul convorbirii. Se pot folosi proiectii de diapozitive si filme menite sa le creeze copiilor disponibilitate afectiva. Aceste proiectii nu trebuie sa contina detalii care pot dispersa atentia copiilor de la tema centrala, identica cu tema convorbirii. in aceasta secventa se mai pot realiza scurte discutii, audierea unui fragment de cintec, o inregistrare pe caseta s.a. Se mai poate alterna discutia introductiva cu jocul de rol; de exemplu, o convorbire cu tema Orasul meu poate alterna conversatia cu jocul de rol, un copil fiind ghid, altii - vizitatori care cer explicatii ghidului, isi impartasesc impresii s.a. Aceleasi procedee se pot folosi la o convorbire pe tema Ce-as vrea sa fiu? Sau Mijloace de transport etc. * Convorbirea propriu-zisa Convorbirea propriu-zisa - secventa principala a activitatii - se realizeaza pe baza succesiunii intrebarilor educatoarei si a raspunsurilor copiilor. Planul de intrebari poate fi comunicat copiilor la inceputul discutiei sau pe parcursul desfasurarii ei, in functie de caracteristicile grupei la care se realizeaza aceasta activitate. Tot in functie de nivelul grupei, pot fi antrenati copiii in instruirea planului de intrebari. Caracteristicile planului de intrebari: * Planul de intrebari trebuie sa contina intrebari principale, carora li se pot adauga intrebari ajutatoare. intrebarile vizeaza: - scopul activitatii; - continutul convorbirilor; - complexitatea tematica; - volumul de cunostinte actualizat. * intrebarile difera in functie de scopul activitatii: - convorbirea de verificare - care solicita in primul rand memoria - presupune: - enumerare: ,,Ce legume se culeg toamna?'', ,,Ce mijloace de transport care circula pe uscat cunoasteti?'', ,,Ce isi pune un elev in penar?''; - reproducerea unor evenimente sau actiuni: ,,Cum v-ati petrecut vacanta?'', ,,Cum isi ajuta copiii parintii in gospodarie?'', ,,Ce e activitati desfasoara copiii in gradinita?''; - convorbirea de sistematizare - care solicita in principal operatiile gindirii: ,,De ce ingheata apa iarna?'', ,,De ce cad frunzele copacilor toamna?'', ,,Cum sunt zilele si noptile vara?'', ,, Cum este iarna?''( comparatie ), ,,Cum putem denumi cu un singur cuvint ploaia, vintul, bruma, ninsoarea?'', ,,Cum se numesc animalele care traiesc pe linga casa omului''' ( generalizare ). intrebarile de evaluare necesita motivarea fenomenelor, a actiunilor, sesizarea cauzelor si a consecintelor, interpretarea si clasificarea fenomenelor si a actiunilor, de asemenea solicita generalizarea. intrebarile trebuie sa indeplineasca anumite criterii: - sa fie accesibile, tinind seama de nivelul grupei; - sa vizeze experienta de viata a copiilor; - sa fie formulate simplu, corect, succint, clar. Succesiunea intrebarilor si a raspunsurilor alterneaza cu sublinieri, repetari ale unor aspecte principale, cu sistematizari ale raspunsurilor in forma concluziilor partiale si finale. Concluziile se realizeaza oral, fie cu copiii, cel mai adesea de catre educatoare, in alta forma decit s-a desfasurat discutia, de aceea se pot folosi si elemente de joc, se pot reconstitui tablouri sau machete, actiunea fiind dublata de verbalizare, se pot comenta unele proverbe etc. incheierea activitatii incheierea activitatii adesea este inclusa in concluzii. Pentru diversificarea si antrenarea tuturor copiilor, se poate recurge la intonarea unui cantec, desfasurarea unui joc aplicativ, dramatizarea unor actiuni discutate, premierea raspunsurilor foarte bune si incurajarea celorlalti copii, audierea / vizionarea unor programe artistice etc. * LECTURA PE BAZA DE IMAGINI este o activitate de educare a limbajului specifica invatamintului prescolar. Desfasurarea acestei activitati contine doua componente: observarea dirijata a imaginilor si dezvoltarea capacitatilor de receptare si exprimare a mesajelor. Prima componenta consta in perceperea organizata si dirijata de catre educatoare a imaginilor pe baza analizei, sintezei si a generalizarii datelor, prin relevarea cauzelor si relatiilor dintre elementele constitutive ale imaginilor. Perceptia se realizeaza prin metoda conversatiei, pornind de la elementele cunoscute de catre copii, de la experienta lor cognitiva; sunt actualizate reprezentari stocate in memoria copiilor, de la experienta lor cognitiva; sunt actualizate reprezentari stocate in memoria copiilor, pe baza carora se realizeaza noi achizitii de cunoastere. Componenta verbala a activitatii se realizeaza concomitent cu perceperea imaginilor. Copiii trebuie sa analizeze imaginile; trebuie sa le descrie, sa le compare si sa le interpreteze, folosind un limbaj propriu. Materialul intuitiv are continut variat, legat de diverse aspecte ale realitatii. Prin natura sa, materialul intuitiv contribuie la imbogatirea si sistematizarea perceptiei si a reprezentarilor copiilor, la dezvoltarea gindirii acestora. Activitatea de lectura pe baza de imagini duce la: * dezvoltarea capacitatilor intelectuale; * dezvoltarea proceselor psihice; * exersarea si imbunatatirea deprinderilor de exprimare corecta si coerenta; * dezvoltarea unor trairi afective, morale si estetice. Metodica lecturilor pe baza de imagini este determinata de particularitatile de virsta ale copiilor si de scopul activitatii. Particularitatile de virsta ale copiilor sunt: * perceptie nesistematica, izolata a unor elemente adesea nesemnificative, fara sesizarea relatiilor dintre acestea, incapacitatea de a recepta esentialul; de aceea se impune dirijarea perceptiei si interpretarea datelor sub indrumarea educatoarei; atentie de scurta durata; * experienta de viata redusa. Materialul intuitiv trebuie sa indeplineasca anumite conditii: 1. Sub aspect tematic: * sa asigure realizarea obiectivelor cognitive si afective; * sa corespunda programei, fiind accesibil si interesant; * sa indeplineasca cerinte didactice ( accesibilitate, vizibilitate, claritate, atractivitate s.a. ); * sa aiba valoare estetica. 2. Din perspectiva scopului didactic: * sa asigure formarea unor reprezentari corecte; * sa contribuie la exersarea capacitatii de comunicare orala, prin care copiii trebuie sa descrie, sa explice relatii, sa relateze actiuni etc.; * sa aiba dimensiuni corespunzatoare, pentru a permite analiza si compararea elementelor componente, pentru a fi vizibile, pentru a fi percepute fara dificultate. in lectura pe baza de imagini nu trebuie folosite multe ilustratii, pentru a nu dispersa atentia copiilor. Ilustratiile sunt studiate temeinic, in prealabil, de catre educatoare, pentru a elabora chestionarul pe baza caruia se ajunge la formularea ideilor principale. Planul de intrebari trebuie sa orienteze atentia copiilor, sa dirijeze perceptia lor catre elemente esentiale si catre detalii semnificative, organizind gindirea. intrebarile trebuie sa asigure intelegerea unitara a tabloului, sa conduca spre concluzii partiale si finale. Teme pentru lectura pe baza de imagini Familia mea; Camera copiilor; Copiii ii ajuta pe parinti; Copiii se joaca ( la gradinita, in camera copiilor, iarna, vara ); Micul gospodar; Prietenii omului ( biectele de uz personal ); Despre o meserie frumoasa; De ziua celor dragi; De ziua mamei ; Toamna in parc; in livada; Despre o meserie frumoasa; In excursie; In parc; La ferma de pasari / animale; Frumusetile tarii; Obiceiuri de iarna; La spectacol; O zi in gradinita; Copii, oocrotiti Pamantul!; Copiii Romaniei; Ce imagine urmeaza? POVESTIREA Povestirea este una dintre activitatile de educare a limbajului cele mai placute copiilor, intrucit le satisface nevoia de cunoastere si de afectivitate, le stimuleaza imaginatia si constituie cadrul optim de exersare a capacitatii de comunicare. Ca activitate specifica invatamintului prescolar, povestirea dezvolta urmatoarele procese psihice: * gindirea logica, copiii trebuind sa retina desfasurarea evenimentelor si sa le expuna pe baza unor procedee si mijloace specifice ( de exemplu, pe baza intrebarilor formulate de educatoare, pe baza unor ilustratii sau desene s.a. ); * imaginatia, proces cognitiv complex de exersare prin crearea unor imagini noi pe baza prelucrarii reprezentarilor si a experientei cognitive anterior formate; * limbajul, ca mijloc fundamental de comunicare. Limbajul si gindirea se interconditioneaza, se constituie ca unitate intre comunicational ( transmitere de informatie ) si cognitiv. Gandirea se dezvolta avand ca suport limbajul, iar limbajul este expresia nivelului de dezvoltare a gandirii. * povestirea contribuie, de asemenea, la dezvoltarea atentiei datorita careia copiii memoreaza numele personajelor, fragmente de povestiri si povesti, retin succesiunea intimplarilor, trasaturi si comportamente ale personajelor s.a. in gradinita de copii se desfasoara doua tipuri de povestiri: a)Povestirile educatoarei b) Povestirile copiilor a)POVESTIRILE EDUCATOAREI sunt expuneri orale ale unor opere literare ( povesti, povestiri), realizate de catre educatoare. Aceste activitati se organizeaza cu intreaga grupa, ca activitate obligatorie sau in timpul jocurilor si activitatilor alese cu toata grupa sau pe grupe mici de copii. Prin continutul ei, aceasta activitate largeste sfera de cunostinte ale copiilor. Acestia urmaresc cu atentie intimplarile basmului sau ale povestirii, memoreaza, descopera trasaturi si comportamente ale personajelor, analizeaza si compara, stabilesc anumite relatii intre fapte si personaje, ajung la generalizari. Receptarea atenta a povestirilor contribuie la familliarizarea copiilor cu structura limbii, cu bogatia si expresivitatea limbjului; ei isi insusesc cuvinte cu sensuri proprii si figurate, expresii poetice, formule specifice acestor creatii literare, constructii ritmate si rimate, zicale, proverbe, structuri gramaticale. Povestile au atit valoare formativa, cat si etica, contribuind la formarea constiintei morale; copiii descopera trasaturi de caracter, isi aleg modele de viata, cunosc intruchipari si manifestari ale binelui si ale raului ( de exemplu, in Scufita Rosie de Charles Perrault, Punguta cu doi bani, Capra cu trei iezi si Ursul pacalit de vulpe de Ion Creanga, Povesti de Hans Christian Andersen s.a.) Copiilor de trei ani le sunt accesibile atit povestirile realiste, cit si cele fantastice, care corespund nevoii lor de cunoastere si de afectivitate si care le pot influenta comportarea. Povestile si povestirile au teme variate: * lumea copilariei si viata adultilor; * povestiri despre vietuitoare; * povesti in care elementele realiste se imbina cu cele fantastice. Multe basme au ca tema relatia dintre copii si parinti ( de exemplu: mama vitrega, imparateasa rea din Alba-ca-Zapada si cei sapte pitici de Fratii Grimm, baba din Fata babei si mosneagului de Ion Creanga s.a. ). Tematica operelor literare expus in activitatea de povestire se diferentiaza de la o grupa de virsta la alta. La grupa mica povestirile trebuie sa fie scurte, accesibile, atractive, sa dezvolte sentimente si stari afective pozitive. La grupa mijlocie se pot folosi opere literare care sa-i familiarizeze pe copii cu diverse aspecte la vietii si sa le influenteze comportamentul. La grupa mare pregatitoare povestirile devin mai complexe, au ca scop sesizarea planului real si a celui ireal, stimularea creativitatii copiilor, exersarea capacitatii de comunicare. Prin activitatea de REPOVESTIRE a textelor literare ( povesti, povestiri ) expuse de educatoare, se dezvolta gindirea logica si memoria copiilor, se exerseaza vorbirea. Copiii trebuie: * sa redea intimplari reale sau imaginare in succesiunea lor; * sa desprinda trasaturi ale personajelor-, * sa aprecieze fapte ale acestora; * sa comunice ginduri si impresii despre intimplari si personaje; * sa aleaga personajul care le-a placut sau pe care-l considera model, motivindu-si preferinta. in repovestire contributia copiilor este restrinsa. in functie de virsta, ei redau mai simplu sau mai dezvoltat continutul literar; reproducerea trebuie sa fie exacta, cu mijloace lingvistice proprii, corecte sub aspect fonetic, lexical si gramatical.Activitatea de repovestire se poate organiza incepind cu grupa mica, dar povestile si povestirile trebuie sa fie simple, accesibile. Reusita activitatii de repovestire depinde de gradul de insusire a povestirii de catre copii, adica de: * insusirea constienta; * insusirea temeinica a povestirii. Pentru realizarea acestui deziderat se impune necesitatea repetarii povestirii in afara activitatii obligatorii si necesiitatea expunerii in sala de grupa a unor tablouri sau ilustratii ce redau continutul povestirii. Atat repovestirea unui text literar, cit si povestirea creata de educatoare se pot realiza in forme diferite: a.repovestirea pe baza unor tablouri/ilustratii ce redau episoadele principale ale povestirii; b.Repovestirea pe baza unui plan verbal corespunzator fragmentelor logice ale povestirii; c. Repovestire libera; d. Repovestire pe baza unui text citit. Repovestirile pe baza de tablouri / ilustratii si cele pe baza unui plan verbal le ofera copiilor puncte de sprijin. EXEMPLIFICARE Plan de intrebari dezvoltat pentru povestirea Ursul pacalit de vulpe de Ion Creanga. Unde se afla vulpea? Cine venea pe drum? Cum si-a facut rost de mincare vulpea? Ce a facut taranul cind a vazut vulpea in mijlocul drumului? Cum l-a pacalit vulpea pe urs? La grupa mare, planul de intrebari este mai redus: - Cum a reusit vulpea sa-si gaseasca hrana? Cum l-a pacalit vulpea pe urs? Planul verbal pentru basmul Alba -ca- Zapada si cei sapte pitici de Fratii Grimm. imparateasa doreste sa aiba o fetita. imparateasa - mama vitrega - hotaraste sa scape de Alba-ca -Zapada. Alba - ca -Zapada ajunge la casa piticilor. imparateasa cea rea incearca sa o omoare pe printesa. Printesa este salvata de un fiu de imparat. imparateasa cea rea este pedepsita. incheierea activitatii se poate realiza prin: - povestirea integrala a continutului povestii / povestirii; aprecierea faptelor personajelor din poveste / povestire ( fapte bune - fapte rele si motivarea acestora ); alegerea unui personaj preferat si motivarea alegerii; - redarea, prin desen, a unei secvente din poveste / povestire sau a unui personaj indragit; - recompensarea din fragmente a unei imagini din poveste / povestire ( puzzle ). B) POVESTIRILE COPIILOR apar sub forma: - repovestire; - povestiri create de copii. Prin toate activitatile de educare a limbajului desfasurate in gradinita de copii, se urmareste formarea capacitatii de exprimare exacta, inteligibila, cursiva. Copiii presolari trebuie sa fie capabili de a-si exprima trebuintele, gindurile si sentimentele, sa fie capabili sa comunice intre ei si cu adultii. Repovestirea Prin activitatea de repovestire a textelor literare ( povesti, povestiri ) expuse de educatoare, se dezvolta gindirea logica si memoria copiilor, se exerseaza vorbirea. Copiii trebuie: * sa redea intimplari reale sau imaginare in succesiunea lor; * sa desprinda trasaturi ale personajelor-, * sa aprecieze fapte ale acestora; * sa comunice ginduri si impresii despre intimplari si personaje; * sa aleaga personajul care le-a placut sau pe care-l considera model, motivindu-si preferinta. in repovestire contributia copiilor este restrinsa. in functie de virsta, ei redau mai simplu sau mai dezvoltat continutul literar; reproducerea trebuie sa fie exacta, cu mijloace lingvistice proprii, corecte sub aspect fonetic, lexical si gramatical. Activitatea de repovestire se poate organiza incepind cu grupa mica, dar povestile si povestirile trebuie sa fie simple, accesibile. Reusita activitatii de repovestire depinde de gradul de insusire a povestirii de catre copii, adica de: * insusirea constienta; * insusirea temeinica a povestirii. Pentru realizarea acestui deziderat se impune necesitatea repetarii povestirii in afara activitatii obligatorii si necesiitatea expunerii in sala de grupa a unor tablouri sau ilustratii ce redau continutul povestirii. Atat repovestirea unui text literar, cit si povestirea creata de educatoare se pot realiza in forme diferite: a.repovestirea pe baza unor tablouri/ilustratii ce redau episoadele principale ale povestirii; b.Repovestirea pe baza unui plan verbal corespunzator fragmentelor logice ale povestirii; c. Repovestire libera; d. Repovestire pe baza unui text citit. Repovestirea pe baza unui text citit Prin lectura expresiva a unui text literar, educatoarea ii ajuta pe copii sa descopere frumusetea limbii literare, stimulindu-le interesul pentru carte, prin aceasta pregatindu-i pentru activitatea scolara. Pentru copii este dificil asa urmareasca lectura unui text literar, aceasta presupunind atentie si memorie de lunga durata. Dupa citirea textului literar, educatoarea accesibilizeaza intelegerea mesajului prin intrebari adecvate, clarte si simple. intrebarile trebuie formulate astfel incit raspunsul sa nu se reduca la cuvintele monosilabice: ,,da'', ,,nu''. Prin intrebari si raspunsuri, se stabilesc momentele principale ale actiunii, personajele si trasaturile acestora desprinse din faptele lor. Concomitent cu prezentarea continutului textului literar se explica cuvintele si expresiile necunoscute sau cu diferite conotatii in text. Dupa familiarizarea cu textul literar, se recomanda recitirea integrala sau partiala a acestuia. Demersul didactic urmator este desprinderea / intelegerea mesajului. in incheierea activitatii, se reactualizeaza alte texte literare inrudite tematic, ca tip de personaje si ca mesaj, macar prin simpla mentionare a titlului si a autorului. d. Repovestirea libera Repovestirea libera se caracterizeaza printr-o mai mare libertate a imaginatiei copiilor. Ei repovestesc in functie de preferinta si de receptarea afectiva. Totusi, este necesar sa se asigure o succesiune logica a repovestirii si sa se acorde atentie exprimarii corecte, nuantate. Povestile create de copii Povestirile create au evidenta valoare formativa, contribuind la dezvoltarea gindirii si a imaginatiei creatoare, la dezvoltarea unei vorbiri corecte, fluente, expresive. in gradinita de copii povestirile create de copii au diverse forme: povestire creata pe baza unui sir de ilustratii; povestire cu inceput dat; povestire pe baza unui plan dat; povestire dupa modelul educatoarei. Cele mai frecvente tipuri de povestiri create si practicate in gradinita de copii sunt povestirile copiilor create pe baza unui sir de ilustratii si povestirile cu inceput dat. Povestire creata pe baza unui sir de ilustratii in povestirile create pe baza ilustratiilor este necesar ca numarul ilustratiilor sa se situeze intre 3 si 5, sa fie necunoscute copiilor, sa infatiseze momente reprezentative, in succesiunea logica, sa prezinte personajele principale. Ilustratiile trebuie sa indeplineasca si urmatoarele conditii: * sa fie simple si accesibile copiilor; * sa infatiseze aspecte cat mai apropiate de experienta de viata a copiilor; *sa aiba valoare educativa si estetica; *sa emotioneze; *sa fie vizibile pentru toti copiii. in construirea povestirii trebuie valorificate toate elementele componente ale ilustratiei ( cadrul actiunii, personajele, actiunile acestora, gesturile, eventual stari sufletesti ale acestora ); povestirea sa contina evenimente in succesiune logica; intimplarile si personajele sa corespunda temei si continutului ilustratiei. incheierea activitatii consta in actualizarea unor povestiri inrudite prin tema cu povestirea creata de copii si sublinierea mesajului. Activitatea se poate finaliza cu un joc de miscare sau cu un joc muzical. Povestirile cu inceput dat in aceasta activitate li se solicita copiilor sa realizeze, cu mijloace lingvistice proprii, o povestire al carei inceput este dat de educatoare. Specificul acestei activitati consta in schimbarea rolului copiilor; din ascultatori ei devin povestitori, care trebuie sa continue povestirea inceputa de educatoare. Realizarea acestei activitati impune indeplinirea urmatoarelor obiective: * sa asculte cu atentie expunerea educatoarei; * sa sesizeze si sa retina elementele semnificative ale naratiunii; * sa prezinte corect, logic, coerent evenimente si personaje cu trasaturi adecvate; * sa-si imagineze intimplari si personaje adecvate inceputului povestirii. Reusita activitatii este determinata de calitatile inceputului dat si de deprinderile copiilor formate in activitatile anterioare. inceputul dat trebuie: - sa trezeasca interesul copiilor; - sa le stirneasca imaginatia; - sa sugereze subiectul pe care copiii trebuie sa-l dezvolte in expunere; de aceea se recomanda sa fie inspirat din viata copiilor, a adultilor, a animalelor. Reusita activitatii este conditionata si de momentul in care educatoarea intrerupe expunerea; acest moment trebuie sa corespunda intrigii si sa faciliteze continuarea povestirii in mod personal si atractiv. La intreruperea relatarii, educatoarea trebuie sa puna citeva intrebari ajutatoare sau sa dea sugestii suplimentare. in incheierea activitatii, educatoarea va evalua povestirile, apreciind-o pe cea mai reusita. in cazul in care nici o povestire nu indeplineste cerintele didactice, educatoarea trebuie sa compuna o povestire care sa fie model pentru copii. * MEMORIZAREA - ACTIVITATE DE FIXARE Memorizarea este o activitate de educare a limbajului, axata pe obiectivele invatamintului prescolar s pe particularitatile de virsta ale copiilor. Valoarea formativa a acestei activitati se concentreaza pe dezvoltarea memoriei logice voluntare a prescolarilor, avind ca premise specificul proceselor psohice la aceasta virsta. Memoria este un proces psihic constituit din trei faze succesive: faza de achizitie, ( memorare ), faza de retinere ( pastrare ) si faza de reactivare ( actualizare ) cu doua momente: recunoasterea si reproducerea. Alaturi de gindire, memoria sta la baza activitatii de invatare. ( Dictionar de pedagogie, Editura Didactica si Pedagogica, Bucuresti, 1979, p. 269. ) Memoria prescolarilor are caracteristici specifice: * caracterul concret-intuitiv; * mare plasticitate; * usurinta cu care copilul memoreaza, pastreaza si reproduce ceea ce are rezonanta afectiva pentru el ( memoria este activa ); * tendinta memorarii pasive, involuntare; * nestapinirea proceselor de memorare. Memorarea este procesul psihic care consta in inregistrarea si retinerea in memorie a informatiilor din lumea inconjuratoare. Memorarea poate fi mecanica si logica, involuntara si voluntara. Memorarea mecanica este o forma a memorarii care duce la fixarea, conservarea si reproducerea cunostintelor, informatiilor, fara a le prelucra, intelege si intreaga intr-un sistem. Memorarea logica este o forma a memorarii sustinuta de intelegerea relatiilor rationale, a cauzalitatii, a legilor etc, care privesc informatiile ce urmeaza a fi pastrate in memorie. in memoria logica, gindirea este foarte activa, realizind asociatii intre date si integrarea lor in sisteme de cunostinte, priceperi si deprinderi. Ea se opune memorarii mecanice. Memorarea involuntara sau neintentionata, ca forma a memorarii ( prin care elementele perceptive sunt retinute fara sa existe o intentie expresa in acest sens ), este facilitata de: proprietatile sensibile si de continutul materialului ( ,, forta lui de impresionare'' ), de prelucrare lui activa, de semnificatia materialului si scopul principal al activitatii, de factori motivationali / interes, incurajare publica etc. Tipurile de activitati de memorizare sunt determinate de sarcinile didactice, si anume: * activitati de predare-invatare; * activitati de fixare ( repetare ), orientate spre insusirea temeinica a poeziilor memorate in activitati de predare-invatare si spre consolidarea deprinderilor de reproducere constienta si expresiva; * activitati de verificare a insusirii poeziei, a exactitatii reproducerii si a temeiniciei memorarii. in invatamintul prescolar, aceste trei tipuri de activitati de memorizare nu sunt distincte, ci sunt activitati mixte: intr-o activitate de predare-invatare a unei poezii trebuie realizata si o secventa de fixare si consolidare a unor memorizari anterioare, inrudite ca tamatica. De asemenea, in alte activitati de educare a limbajului se poate desfasura o secventa de verificare si consolidare a unor memorizari. Scopul memorizarii consta in: * dezvoltare gindirii logice a copilului, pe baza succesiunii sentimentelor si ideilor poetice, ale textelor literare; * dezvoltarea atentiei si a puterii de concentrare; * dezvoltarea memoriei voluntare prin comunicarea unor obiective urmarite in demersul didactic, prin constientizarea efortului solicitat, prin insusirea, in timp, de catre copii, a schemelor mnemice ( asociatii dirijate ); * dezvoltarea auzului fonematic al copiilor; * dezvoltarea capacitatii de a pastra si de a reproduce cunostintele; * formarea deprinderii de a recita corect si expresiv; * sensibilizarea copiilor la expresivitatea limbajului prin insusirea unor cuvinte si expresii cu valoare emotiva. Activitatile artistico-plastice (desen-pictura-modelaj) sunt concepute conform nivelului de varsta al copilului, de la 1,6 luni pana la 6/7 ani. Prima forma de exprimare grafica a copiulului mic este mazgalitura. Acesta are un intreles pentru el, desi adultii nu percep reprezentarea. Treptat, cu ajutor si perseverenta, copiii invata sa redea obiecte sau chiar imagini respectand realitatea. MODELAJUL, ca mijloc de realizare a activitatilor artistico-plastice, este una dintre cele mai placute activitati si una dintre cele mai importante din programa activitatilor desfasurate in gradinita. Importanta sa decurge din rolul pe care aceste activitati il au in dezvoltarea multilaterala a copilului. Astfel, modelajul contribuie la inzestrarea prescolarilor cu unele deprinderi cum sunt acelea de a doza efortul si amplitudinea miscarii, de a tine corect unealta de scris in mina. Modelajul contribuie, de asemenea, la dezvoltarea psihica a copilului. Se dezvolta atentia, se dezvolta operatiile gindirii, mai ales a gindirii logice, se dezvolta spiritul de observatie. Aceste activitati dezvolta si imaginatia, dar contribuie si la formarea profilului moral. La toate acestea se adauga si multumirea pe care o simte copilul atit in timpul lucrului, dar si atunci cind realizeaza ca din miinile lui a iesit un obiect cu care poate contribui la infrumusetarea salii de grupa. Modelajul este o sursa importanta a creativitatii si o forma de destindere la indemna fiecarui copil. Acestea sunt doar citeva din considerentele pentru care am stabilit, impreuna cu parintii si copiii, ca modelajul sa se constituie si in activitate optionala. De-a lungul timpului, omul a gasit modalitati variate de exprimare a trairilor, sentimentelor si aspiratiilor sale prin gesturi, mimica, desen, muzica si cuvant. La inceput, la varsta prescolara copiii se exprima mai greoi verbal alegand varianta exprimarii grafice. Prin activitati instructiv-educative structurate, copilul ajunge sa se exprime corect gramatical si cursiv, iar dpdv plastic sa se exprime prin desen, pictura si modelaj. Aceasta ultima varianta de exprimare este utilizata mai des de catre copiii mai emotivi, care se refugiaza in lumea culorilor. Activitatile artistico-plastice (desen-pictura-modelaj) sunt concepute conform nivelului de varsta al copilului, de la 1,6 luni pana la 6/7 ani. Prima forma de exprimare grafica a copiulului mic este mazgalitura. Acesta are un intreles pentru el, desi adultii nu percep reprezentarea. Treptat, cu ajutor si perseverenta, copiii invata sa redea obiecte sau chiar imagini respectand realitatea. Prin DESEN copilul se simte important, descoperind o alta varianta de exprimare a ceea ce simte, a ceea ce gandeste si cum percepe lumea inconjuratoare. Atat educatoarele, cat si parintii trebuie sa incurajeze si sa ghideze pasii copiilor pentru dezvoltarea gustului pentru frumos, arta si pentru dezvoltarea unei personalitati complexe. Elementele plastice care se invata la gradinita sunt: punctul, linia, pata de culoare, forma si combinatii ale acestora. In prima etapa, copilul invata sa deseneze utilizand creionul grafic, apoi creioanele colorate si mai tarziu carioca. Pentru utilizarea elementelor grafice si instrumentele specifice desenului, educatoarea trebuie sa proiecteze activitati cu teme simple precum: Fulgerul, Floarea, Nori, Soarele, Omul, Bradul, Copacul, Sacul, Clopotelul, Masina, Steluta, iar mai apoi trece la compozitii simple, apoi mai complexe, avand ca posibile teme Anotimpurile, Familia, La Bunici, Prietenii, Jucariile Mele, Parcul etc. Din punct de vedere psihologic, desenul poate fi utilizat fie ca test de inteligenta, fie ca test de personalitate. Ca test de inteligenta- testul omului- detaliile anatomice si vestimentare calculeaza varsta mentala a copilului. Testul omului arata expresia de sine sau a corpilului. Ca test de personalitate desenul este luat dtept oglinda de reflexie a personalitatii. Copilul deseneaza spontan, ce este important pentru el pozitiv si negativ. Pentru copil, desenul exprima un fel de proiectie a existentei sale. Persoana desenata este copilul insusi caruia, de multe ori ii da propria varsta si sex. Diferente semnificative in reprezentarea grafica a omului pot indica tendinte regresive sau tendinta de a creste. Persoana desenata reprezinta expresia de sine si imaginea corpului cu emotiile traite de copil. Modul in care il reprezinta depinde de dorintele sau defectele acestuia. Prin acest proces de proiectie, copilul poate sa isi prezinte problemele sale, sentimentul de sine, anxietatea si mecanismele sale de reactie sau mecanismele de aparare. Interpretarea desenului depinde de o serie de factori si anume: maturitatea intelectuala, perceptiva si vizuala a copilului, locatia unde este realizat (acasa, la gradinita, la cabinetul psihologului), relatia care se stabileste, momentul in care este realizat, aspectul adaptativ (Cum accepta copilul sarcina?, Raspunde spontan?, Pune intrebari inainte sa inceapa?, Cererea a fost simtita ca fiind frustranta? etc). Activitatea de PICTURA se desfasoara diferit de cele de desen prin faptul ca se utilizeaza instrumente diferite (pensula, acuarele, guase, pasta de dinti, paie, dopuri de pluta etc.) pastrandu-se aceleasi teme sau se pot alege si altele, in functie de context si de varsta copilului. Prima forma de exprimare prin pictura la copiii mici este dactilopictura sau pictura cu degetelul. La aceasta varsta, copiii nu au bine dezvoltati muschii mici ai mainii si nu isi pot coordona bine miscarile, fiin-du-le foarte greu sa picteze cu pensula. De aceea, invata sa picteze mai intai cu degetul, urmarind ca mai apoi sa utilizeze pensula sau alte instrumente (vata, stampile etc). Pentru dezvoltarea imaginatiei, educatoarele pot da copiilor teme concrete de realizat sau ii pot lasa sa aleaga singuri ceea ce vor sa redea prin desen si culoare. Asadar, prin pictura, desen si modelaj, adultul formeaza copiilor deprinderi de lucru, capacitati de exprimare, in ajuta pe copil sa realizeze corespondente intre elementele de limbaj plastic si natura, stimuleaza expresivitatea si creativitatea si nu in ultimul rand, dezvolta armonios si multilateral personalitatea copiilor. COLAJUL este un procedeu tehnic aparut in arta moderna, care consta in lipirea pe acelasi tablou sau pe o suprafata limitata - foaie de desen sau alt suport - a unor elemente eterogene , in vederea obtinerii unui efect de ansamblu, de natura estetica. in realizarea unui colaj putem utiliza mai multe tehnici : tehnica formelor rupte Se pot folosi pentru rupere hirtie colorata, pictata chiar de copii, ilustratii colorate, afise vechi, ziare rupte spontan, direct, fara a fi schitat cu creionul vreun desen sau alta imagine grafica. Formele rupte de culoare deschisa se pot aplica pe un fond inchis si invers. Se pot realiza compozitii prin mozaic, situatie in care formele sunt alcatuite din mici bucatele de hirtie sau carton colorat, alaturate si lipite cu aracet sau alta solutie de lipit. Subiectele pot fi: omul, copacul, obiecte casnice, flori, animale, etc. tehnica formelor taiate din hirtie Este o tehnica plata ce se poate folosi in lucrari de tip afis sau gazeta de perete. Aceasta presupune taierea formelor de hirtie cu ajutorul foarfecii dupa un contur executat anterior. Formele de hirtie se taie intregi sau se sectioneaza in parti, dupa care se asaza intr-o anumita compozitie. Golurile ramase dupa decuparea formelor din hirtie se pot lipi pe un alt suport, obtinindu-se imagini noi prin tehnica decolajului. tehnica formelor din materiale textile Gama materialelor textile este vasta. Se taie din materialul textil diferit colorat parti sau forme intregi care se lipesc pe un carton sau foaie de carton groasa. Se pot initia compozitii cu elemente din natura - padurea, ogorul, marea - joc de forme geometrice. AUDITIILE muzicale sustinute in gradinita de copii ocupa un loc important in educatia muzicala a prescolarilor. Cu ajutorul acestora se formeaza de timpuriu la copii dragostea pentru muzica, priceperea de a deslusi unele idei si sentimente pe care le transmite cantecul. Auditia muzicala in forme neorganizate constituie primul contact al copiilor cu muzica, iar cele organizate ocupa un loc insemnat printre mijloacele educatiei muzicale folosite in gradinita. Cu ajutorul acestora se continua si se imbogateste experienta prescolarilor. Copiii sunt deprinsi sa asculte, sa inteleaga si sa indrageasca diferite piese muzicale: li se formeaza capacitatea de concentratre la un singur stimul, stimulul auditiv. Auditiile muzicale includ un bogat fond informational legat de exprimarea unor sentimente si ganduri despre lume si viata, iar ca valoare formativ-educativa stimuleaza capacitatea intelectuala, dezvolta memoria voluntara si asigura o justa legatura intre aparatul auditiv si fonator. Auditia muzicala se organizeaza si se desfasoara in functie de grupa cu care lucreaza educatoarea si de scopul pe care aceasta il urmareste in activitatea obligatorie si in functie de continutul si caracterul pieselor muzicale pe care urmeaza sa le asculte copiii. In cadrul activitatilor din gradinita de copii, dramatizarea poate fii privita ca o activitate complementara, un optional si/sau ca o metoda sau mijloc de realizare a unei activitati , in special de educare a limbajului.Indiferent de tipul sau dramatizarea place copiilor prescolari,in special celor cu varste de 5-7 ani. Dramatizarea la varsta prescolara urmareste dezvoltarea capacitatii de exprimare orala si de receptare a mesajului oral, exprimarea clara, corecta, expresiva, respectarea pauzelor gramaticale,logice sau psihologice din textele interpretate, dar si dezvoltarea capacitatii de exprimare a unor sentimente prin miscare scenica, mimica si/sau gestica. Vazuta ca o activitate optionala ce se desfasoara intreg anul scolar sau pe parcursul unui semestru, DRAMATIZAREA presupune urmarirea unor pasi, a unor obiective care au ca finalitate prezentare unui program in cadrul unei serbari stiut fiind faptul ca dramaturgia constituie Punctul forte in reusita unei serbari. Cadrul didactic trebuie sa aleaga cu grija textul ce urmeaza a fi pus in scena tinand cont de particularitatile de varsta dar si de cele individuale. Copii receptioneaza mesajul etic al textului literar cu o mare rapiditate, dar se exprima mai greu datorita lipsie de flexibilitate a vorbirii. De aceea dramatizarile realizate in versuri scurte sunt usor de memorat de catre copii, dar si povestile scurte, bine cunoscute de copii au succes. Primul pas in realizarea dramatizarilor il presupun auditiile si/sau vizionarile pe tema povestii respective.Aceasta etapa are o importanta deosebita avand functii multiple : dezvoltare atentiei de lunga durata, cunoasterea in amanunt a povestii, surprinderea exacta a momentelor subiectului, desprinderea trasaturilor de caracter ale personajelor. Cadrul didactic poate duce completari si explicatii suplimentare pentru o mai buna inteledere a continutului. In cadrul vizionarilor copii dispun si de modele de interpretare. Acest moment poate fii urmat de convorbiri pe baza carora se caracterizeaza personajelor,se clasifica personjele, se surprind cadrul in care se desfasoara actiunea si specificul costumelor. ramatizarea, prin bucuria de "a face ca", de a trai o experienta care nu e a ta, contribuie la dizolvarea egocenrismului infantil. Il ajuta pe copil sa-si descenreze viziunea, sa se puna in locul altuia, sa se inchipuie un alt EU, contopindu-se cu personajul.El traieste imaginar acte asemenea eroilor sai preferati, intr-o lume in care virtutiile sunt rasplatite, iar ticalosiile sunt pedepsite. Reflectiile mesajului etic al dramatizarii sunt benefice, influentand comportamentul sau. Stabilirea si distibuirea rolurilor este un moment cheia in care pot fii implicati si copii punandu-se in valoare si dezvoltand in acelasi timp capacitatile acestora de a fii obiectivi si de a fii selectivi, dramatizarea oferindu-le satisfactii imediate, dar si exemple pozitive de comportament. Exercitiile de miscare scenica, sugerate de muzica sau de versuri, compunerea de expresii faciale sau comportamentale duc la dezvoltarea capacitatii de exprimarea nonverbala a sentimentelor.Aceste exercitii insotite de repetarea rolului pana la memorare are alt beneficiu :stimularea memoriei de lunga durata, dar si volumul acesteia( nu de putine ori suntem surpinsi sa constatam ca micii actori au memorat si rolurile celorlalta personaje). O data memorate versurile sau textul epic, acesti actori se adapteaza usor expresivitatii si jocului de scena care se impun. Dincolo de bucuria in sine a jocului, dramatizarea presupune si asigurarea acelor conditii materiale menite sa-i asigure reusita. De aceea dramatizarile includ si preocupari privind decorul si costumatia.La confectionarea decorului si a costumatiei ii putem implica si pe copii demonstrandu-si imaginatia, simtul estetic si indemanarea. 6.STRATEGII DIDACTICE UTILIZATE IN EDUCATIA TIMPURIE Un invatamint care se vrea integrat in Uniunea Europeana urmareste individualizarea instruirii copiilor, tratarea diferentiata, incurajarea celor care au nevoie de ajutor, proiectarea strategiilor de stimulare a interesului copiilor pentru afirmarea de sine si pentru instruirea conform nevoilor si capacitatilor fiecaruia pregatirea de nivel superior a educatorilor care sa le permita intelegerea complexa a situatiilor de invatare. invatamintul prescolar actual urmareste abordarea integrala a copilului si a educatiei sale, nediscriminarea educatiei, implicarea familiei si a comunitatii in educatia copilului, dezvoltarea politicilor educative de responsabilizare, precum si dezvoltarea organismelor societatii civile care sa promoveze alternative educationale specifice virstei. Reforma sistemului de invatamint are ca obiective schimbarea mentalitatii si formarea unor dascali flexibili; gindirea educatiei formale ne impune si ne obliga sa schimbam relatia cu copiii si intre copii, promovind sprijinul reciproc si dialogul constructiv prin noi strategii. Noul, necunoscutul, cautarea de idei prin metodele interactive confera activitatii "mister didactic" se constituie ca o aventura a cunoasterii in care copilul e participant activ pentru ca el intilneste probleme, situatii complexe pentru mintea lui de copil dar in grup, prin analize, dezbateri, descopera raspunsurile la toate intrebarile, rezolva sarcini de invatare, se simte responsabil si multumit in finalul activitatii. Astfel efortul copiilor este unul intelectual de exersare a proceselor psihice si de cunoastere, de abordare a altor demersuri intelectuale interdisciplinare decit cele clasice prin studiul mediului concret si prin corelatiile, elaborate interactiv, in care copiii isi asuma responsabilitatea si verifica solutii, elaboreaza sinteze in activitati de grup, intergrup, individual in perechi. Ideile grupului au incarcatura afectiva si originalitate atunci cind respecta principiul flexibilitatii. Lumea in care traim se schimba si odata cu ea educatia; sursele de informare pentru adulti si copii sunt multe incit pentru cei atrasi de nou, de spectaculos, una pare mai atractiva decit alta. Copiii primesc prin diferite "cai", canale, prea multe informatii pe care nu le retin si nu au nici capacitatea de selectie a acestora. Unul din obiectivele concrete ale reformei in invatamintul rominesc este si reevaluarea continuturilor de predare-invatare, continuturi care implica convertirea invatamintului dintru-unul preponderent reproductiv intr-unul in esenta creativ. Continuturile sunt orientate spre copil si se adreseaza noua, educatoarelor, care avem posibilitatea sa ne punem in valoare creativitatea si libertatea de a alege tema si mijloacele de realizare in functie de specificul grupei, gradinitei si al comunitatii locale. Noile unitati de invatare propuse de programa actuala pentru invatamintul prescolar au in vedere simplificarea activitatilor in ceea ce priveste bogatia informatiilor abordate in cadrul fiecareia cit si din perspectiva organizarii acestora. Prin metodele interactive, de grup copiii isi exerseaza capacitatea de a selecta, combina, in viata lucruri de care vor avea nevoie in viata de scolar si de adult. insa conexiunile pe care le fac acestia uimesc mintea unui adult. Stimularea creativitatii copiilor este favorizata de metodele interactive, copiii descopera o noua experienta, interrelationam in grupuri de invatare activa aceea de a studia, investiga si capata incredere in capacitatile individuale si ale grupului. Situatiile de invatare rezolvate prin metodele interactive de grup dezvolta copiilor gindirea democratica deoarece ei exerseaza gindirea critica si inteleg ca atunci cind analizeaza un personaj, comportamentul unui copil, o fapta, o idee, un eveniment critica comportamentul, ideea, fapta nu critica personajul din poveste sau copilul, adultul. Dupa fiecare metoda aplicata se pot abtine performante pe care copiii le percep si-i fac responsabili in rezolvarea sarcinilor de lucru viitoare. Copiii inteleg si observa ca implicarea lor este diferita, dar incurajati isi vor cultiva dorinta de a se implica in rezolvarea sarcinilor de grup, sa aiba rabdare cu ei, exersind si toleranta reciproca. Si educatia integrata este o modalitate noua, o strategie moderna, iar conceptul de activitate integrata se refera la o activitate in care se abordeaza metoda in predarea, invatarea cunostintelor imbinind diverse domenii de formare a comportamentelor si abilitatilor prescolaritatii. Aceasta maniera de organizare a continuturilor invatamintului este oarecum similara cu interdisciplinaritatea in sensul ca obiectul de invatamint are ca referinta nu o disciplina stiintifica ci o tematica unitara, comuna mai multor discipline, dar nu trebuie sa facem confuzie intre cele doua concepte si sa identificam interdisciplinaritatea (ca o componenta a mediului pentru organizarea cunoasterii) si integrarea (ca o idee sau un principiu integrator care rupe granitele diferitelor categorii de activitati si grupeaza cunoasterea in functie de tema propusa de educatoare ori de copii. Integrarea presupune revenirea in acelasi loc, in aceeasi activitate a mai multor activitati de tip succesiv care conduc la atingerea obiectivelor propuse, la insusirea continuturilor, la realizarea in practica a proiectului didactic propus fiind o strategie ce presupune reconsiderari radicale nu numai in planul continuturilor ci si in ambianta predarii si invatarii. Predarea tematica se concretizeaza printr-o planificare pe termen lung sau scurt care reflecta relatiile dintre tema propusa, domeniile de cunoastere si centrele de cunoastere. Aceasta planificare trebuie sa fie flexibila, deschisa, adaptarii la evenimentele speciale si presupune capacitatea educatoarei de adaptare la schimbarile care pot interveni, determinate de interesele copiilor. Educatia integrala permite realizarea tematicii astfel incit copiii acumuleaza informatii isi satisfac interesele, participa prin implicare atit efectiva cit si afectiva prin antrenarea unor surse cit mai variate, prin prezentarea continutului cu ajutorul experientelor diverse, exersarii tuturor analizatorilor, al invatarii prin descoperire.Fiecare partener in educatie isi are rolul sau in conturarea unei clase echilibrate, asigurind o organizare participativa care include sau presupune un climat deschis, agreabil, senin, in care disciplina este realizata cu copiii, situatiile de invatare se bazeaza pe experiente si incercari, pe stabilirea legaturilor de cauzalitate. Activitatile integrate sunt cele prezente in planificarea calendaristica, proiectate conform planului de invatamint, orarului aferent nivelului de virsta, sustinute de experienta cadrului didactic. Scenariul educatoarei ii orienteaza pe copii sa opteze pentru diverse centre care ofera posibilitatea alegerii domeniilor de invatare si a materialelor. Varietatea acestora incurajeaza copiii sa manifeste, sa observe, sa gindeasca, sa exprime idei, sa interpreteze date, sa faca predictii, sa-si asume responsabilitati si roluri in microgrupul din care fac parte. O analiza comparativa intre traditional si noile metode arata ca multe schimbari constau in faptul ca il plaseaza pe copil in procesul educativ dupa cum urmeaza: in aceste demersuri locul primordial il ocupa copilul de la sugerarea temei si pina la identificarea unor situatii de "cercetare" soldate cu solutii proprii, de la un proces didactic fragmentat la unul integrat, global. Educatia integrata este un proces complex iar ceea ce am incercat sa aducem in fata dumneavoastra sunt proiectele unor activitati integrate. Metoda "proiectelor" este o strategie de invatare la nivelul invatamintului preprimar si primar considerata ca o modalitate moderna de optimizare a potentialului intelectual al copiilor, se adreseaza competentelor copilului acceptindu-l si ca drept cunoscator al propriilor interese. Asadar un proiect este o investigare a unui subiect a idealului catre care copilul isi indreapta intreaga atentie si energie . proiectul ii implica pe copii in conducerea investigatiei in mediul imediat si ceea ce este absolut deosebit din punct de vedere al parcurgerii individuale, a invatarii si a ritmului propriu, proiectul poate fi dus la bun sfirsit de un grup mic de copii, de intreaga grupa sau ocazional de un singur copil. Vazut in plan teoretic ca o metoda globala, cu un puternic caracter interdisciplinar, ca o metoda care stimuleaza si dezvolta multilateral personalitatea in curs de formare a copilului. in plan practic el se defineste ca un efort deliberat de "cercetare" al copiilor concentrat pe depistarea detaliilor si intelegerea subiectului in intreaga sa amploare si nu pe gasirea de raspunsuri corecte la intrebarile puse de adult. Sustinem aplicarea metodei proiectelor tematice alaturi de structurarea traditionala a activitatii didactice avind in vedere ca permite organizarea progresiva a activitatii copiilor in functie de dezvoltarea lor de interesul manifestat si de gradul de cunoastere al temei propuse; proiectul le ofera copiilor contexte in care pot valorifica nenumarate si variate comportamente, abilitati. Concluzii intr-o reforma structurata a invatamintului rominesc, pe baza noilor reglementari legislative, avem credinta ca invatamintul prescolar ca prioritate nationala se va aseza pe coordonate moderne in contextul ideilor pedagogice europene cu obiective care dezvolta intreaga personalitate a copilului construita pe optiune si pe libertate. Cadrul reformator al invatamintului actual cuprinde si noul curriculum pentru invatamintul prescolar gindit in spiritul aplicarii metodei proiectelor. Actiunile educative intreprinse satisfac nevoia de cunoastere a copilului , vin in sprijinul formarii personale, a dezvoltarii unor capacitati , comportamente , abilitati pe care le poate utiliza singur oricind are nevoie. O analiza comparativa intre traditional si modern arata ca majoritatea schimbarilor constau in faptul ca il plaseaza pe copil in procesul educativ. Descifrarea, organizarea si aplicarea metodelor noi este un proces care transforma activitatea didactica in una cooperanta, moderna flexibila, accesibila ,placuta, democratica. Pentru realizarea acestor obiective este necesar ca societatea sa constientizeze si sa respecte drepturile copilului, sa schimbe mentalitatile, sa aduca o noua conceptie, privind copilul ca membru al comunitatii, sa ajute la formarea unor relatii de tip democratic, referitor la familie, comunitate, gradinita. 7. EVALUAREA IN EDUCATIA TIMPURIE Evaluarea este un proces didactic complex, integrat structural si functional in activitatea gradinitei. Teoria si practica evaluarii in educatie inregistreaza o mare varietate de moduri de abordare si de intelegere a rolului actiunilor evaluative, dar noul Curriculum pentru invatamintul prescolar prefigureaza printre tendintele de schimbare si diversificarea strategiilor de predare si acorda o alta importanta procesului de evaluare. in activitatea din gradinita , actul de evaluare are drept scop masurarea si aprecierea cunostintelor, priceperilor si deprinderilor dobindite de copii in cadrul actului educational. in acelasi timp , evaluarea urmareste si aspectele formative ale muncii educatoarei, concretizata in modalitatile de abordare a schimbarii , in atitudinile si comportamentele dobindite de copilul prescolar prin procesul de invatamint. Pentru activitatea concreta de evaluare desfasurata de un cadru didactic, premisele esentiale sunt: cunoasterea teoretica si concreta a particularitatilor copiilor , competenta scopurilor definite , operationalizate a inventarului de performante posibile pe care le ofera curriculum-ul oficial. Evaluarea va sluji mai bine obiectivele procesului de invatamint , daca va fi integrata in acest proces si nu se va constitui printr-o activitate anterioara lui. Trebuie integrata in actele de predare - invatare conducind la ameliorarea lor continua , deci la imbunatatirea lor continua deci la imbunatatirea performantelor cu conditia insa sa se respecte anumite cerinte psihopedagogice: * Compararea pregatirii prescolarilor cu obiectivele specifice fiecarei discipline de studiu si cu cele operationale ale fiecarei activitati. Nu este permis sa predai una si sa ceri la evaluare alta. * Formularea unui numar de intrebari care sa permita verificarea cunostintelor si deprinderilor esentiale din materia predata. Evaluarea nu este relevanta cind constata ca un copil stie bine sau foarte bine doar 1-2 subiecte din materialul supus evaluarii. Evaluarea nu trebuie sa-i inhibe pe copii, sa-i demotiveze ci, dimpotriva sa-i stimuleze sa invete mai bine.Ca sa indeplineasca aceasta cerinta , evaluarea trebuie conceputa si prezentata copiilor ca o sarcina comuna fireasca si nu ca o sanctiune , ca o sperietoare. in conformitate cu anumite criterii psihopedagogice , sociologice si docimologie care vizeaza efectele evaluarii in plan individual si social , functii ale evaluarii sunt : Functia diagnostica-stabileste nivelul , punctele tari si slabe ale copiilor examinati. Se stabileste unde se situeaza aceste rezultate in raport cu obiectivele proiectate , incercind sa depisteze factorii care influenteaza in sens pozitiv sau negativ. - se realizeaza prin teste diagnostice : - de cunostinte - de randament - psihologice * Functia prognostica - stabileste zonele performantei viitoare a copiilor, sunt preconizate rezultatele. se realizeaza prin : - teste de aptitudini - teste de capacitate - teste de abilitati * Functia de selectie - realizeaza clarificarea copiilor intr-o stare de concurs sau de examen. in urma acesteia se ierarhizeaza prescolarii si grupele de prescolari in cadrul grupelor. - se realizeaza prin teste standardizate de tip normativ. * Functia motivationala - stimuleaza autocunoasterea , autoaprecierea, autoevaluarea in raport cu obiectivele formarii educationale. Aceasta constientizeaza , motiveaza si stimuleaza interesul pentru pregatire, pentru perfectionare si pentru obtinerea unor performante cit mai inalte - se realizeaza - sub forma de feed-back oral - sub forma de raport scris - de unde rezulta o functie sociala a evaluarii - informeaza familia asupra rezultatelor obtinute de prescolari. Dupa functiile pe care evaluarea le indeplineste in cadrul procesului mai larg al stimularii potentialului biopsihic al copilului si al optimizarii parametrilor generali ai dezvoltarii acestuia, formele de evaluare utilizate in gradinita sunt : * Evaluarea initiala - consta in aprecierea nivelului general al dezvoltarii copilului la intrarea in gradinita sau in momentul integrarii lui in diferite categorii de virsta ale prescolaritatii . Constituie o premisa determinanta in proiectarea demersului didactic si o conditie a reusitei acesteia. Obiectivele evaluarii initiale sunt orientate spre cunoasterea capacitatilor generale de invatare ale copiilor, a nivelului de cunostinte, deprinderi, abilitati necesare desfasurarii programului de instruire care urmeaza. Evaluarea se desfasoara oral sau scris si stabileste un diagnostic real si obiectiv, care poate indeplini functia predicativa, deci va indica traseul demersului didactic ce urmeaza a fi desfasurat in trei planuri : modul adecvat de predare - invatare a noului continut; continuarea unui program de recuperare pentru tot colectivul de copii; masuri de sprijinire si recuperare pentru o parte din copii; Evaluarea continua - (formativa sau de progresa) o gasim in derularea tuturor activitatilor curente din cadrul gradinitei si care opereaza in diferite forme: a observarii continue a comportamentului copiilor, a surprinderii reactiilor pe acre ei le au la solicitari diverse, a semnalarii progreselor pe care le obtin prim trecerea de la o sarcina la alta; a recompensarii succeselor pe care copii le obtin in invatare prin formule de genul: "bravo!", "foarte bine!" a atitudinilor de sprijin , de incurajare pentru depasirea anumitor obstacole si dificultatii de invatare prin formulele: "se poate si mai bine!", "mai incearca o data!" Trebuie sa se retina faptul ca, din moment ce obiectivele ii vizeaza pe toti copiii, sarcina didactica din proba sau fisa de evaluare este aceeasi pentru toti copiii, pentru ca diferentierea si individualizarea sunt strategii ale invatarii si nu ale evaluarii. Evaluarea sumativa -intervine de obicei, la capatul unei componente tematice care se desfasoara pe o durata mai marte de timp sau la sfirsit de semestru -cind sunt revizuite cunostintele, deprinderile,abilitatile dobindite in acest interval - cu scopul explicit al intaririi si stabilizarii noilor comportamente achizitionate. La aceasta forma de evaluare se recurge la sfirsitul anului pregatitor, cind se verifica parametrii generali ai dezvoltarii si cind se sintetizeaza cele mai inalte niveluri de performanta in baza carora copilul este declarat apt pentru a fi scolarizat. Evaluarea sumativa reprezinta un sondaj ce releva informatii atat despre copii, cit si despre activitate. De aceea , aceasta evaluare nu ofera informatii complete despre gradul de insusire a cunostintelor , de formare a deprinderilor la toti copiii , deoarece acest tip de evaluare nu insoteste demersul didactic secventa cu secventa , deci nu permite acea ameliorare pe parcurs , ori de cite ori ar fi necesar. in functie de specificul virstei prescolare metodele de culegere a datelor in vederea evaluarii activitatilor din gradinita vor fi : observatia , conversatia , studiul produselor activitatii , analiza procesului de integrare sociala , testul , ancheta. * Metoda observatiei - consta in surprinderea si consemnarea evenimentelor definitorii pentru dezvoltarea copilului. Rezultatele observatiei se materializeaza in aprecieri deschise ,directe, cu valoare evaluativa iar apoi pot fi consemnate intr-un protocol de observatie - o fise personala a copilului . Notarile in fisa vor fi datate , pentru a se putea pune mai usor in evidenta aspectele evolutive sau unele involutii , stagnari , regrese , care prin acumulare atrag atentia asupra urgentei de a se intervenii ameliorativ si optimizator. * Metoda consemnarii grafice a preferintelor - permite prelevarea si interpretarea datelor obtinute despre fiecare copil prin evidentierea zonelor de interes , a preferintelor copilului , dar si a domeniilor in aport cu care el intimpina dificultati. * Metoda portofoliului - consta in selectarea , indosarierea si pastrarea diferitelor lucrari ale copiilor ( desene , picturi , colaje ) pentru ca mai tirziu , pe baza probelor materiale , sa se poata face o evaluare de tip cumulativ , care va marca progresele pe care ei le-au realizat intr-o unitate mai mare de timp. * Testele standardizate sunt instrumente de evaluare a performantelor care vizeaza modificarile produse prin invatare , in principal in domeniul cognitiv, deci cunostinte acumulate, capacitati intelectuale formate. Ceea ce este esential la aceste probe, este faptul ca ele permit o evaluare mai obiectiva a performantelor in invatare ale copiilor, pe baza unor criterii de apreciere coerente si explicite. Ele au citeva caracteristici: sunt formate dintr-un grupaj de intrebari,sarcini (itemi) care acopera o parte a programei, in structura lor vor fi evitate formularile generale sunt mijloace care se utilizeaza pentru verificari periodice asigura conditii asemanatoare de verificare pentru toti copiii presupune un barem de verificare. Modul in care se structureaza primele obisnuinte de invatare ale copilului este definitorie pentru seriozitatea, angajarea si succesele lui viitoare in domeniul acestor activitati. in concluzie, evaluarea nivelului de pregatire a copilului, este impusa de trei aspecte esentiale: respectarea particularitatilor de virsta si individuale; gasirea unor metode si mijloace adecvate pentru ca evaluarea sa contribuie la dezvoltarea personalitatii copilului prescolar; sa raspunda sarcinii gradinitei de a pregati copii pentru integrare cu succes in activitatea scolara 1 